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1. EINLEITUNG 

BIMQ ist eine webbasierte Datenbank, die speziell für das Anforderungs- und Qualitätsmanagement von BIM 

Projekten entwickelt wurde. Das Zuweisen oder Verstehen von LOD Anforderungen in Bezug auf HOAI 

Leistungsphasen, Leistungsbilder und Anwendungsfälle, erfolgt mit BIMQ nicht mehr über endlose 

Datensheets, sondern datenbankorientiert. Mithilfe von BIMQ, können umfassende und gut strukturierte 

Informationsanforderungen für ein Projekt zentral definiert, verteilt und bearbeitet werden.  

Es ist eine Plattform für alle Projektbeteiligten eines BIM-Projektes. Jeder Anwender erhält dabei speziell auf 

seine Rolle im BIM-Prozess zugeschnittene Ansichten und Rechte.  

Alle in BIMQ erstellten Informationsanforderungen können, per Datenexport, sicher in Form von PDF 

Protokollen, für Auftraggeber-Informationsanforderungen (AIA) beziehungsweise BIM-Abwicklungsplan (BAP) 

oder in qualitativ hochwertiger Form, für BIM-Software und Model Check Tools, ausgegeben werden.  

Für mehr Informationen besuchen Sie bitte unsere Webseite auf: www.bim-q.de  

http://www.bim-q.de/
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2. REGISTIERUNG & LOGIN 

Die Zugangsdaten erhalten Sie per E-Mail von unserer Auftragsabteilung (bimq@aec3.de) zugesandt. Die 

Zugangsdaten bestehen aus: 

¶ Nutzername (E-Mail-Adresse) 

¶ Passwort (Sie erhalten ein automatisch erzeugtes Passwort, dass sie später über den Menüpunkt Konto 

& Hilfe > Meine Einstellungen ändern können) 

Besuchen Sie die BIMQ Webseite server.bim-q.de, um sich anzumelden. Geben Sie hier Ihre Zugangsdaten zu 

BIMQ ein. 

 

mailto:bimq@aec3.de
http://www.bim-q.de/login
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2.1. Konto & Hilfe 

Konto & Hilfe ist der Bereich um Ihr Profil- und Zugangsdaten zu steuern, Dokumentationen aus BIMQ zu 

exportieren oder um sich aus BIMQ abzumelden. 

 

2.1.1. Meine Einstellungen 

Um Ihr Profil- oder Zugangsdaten zu ändern, klicken Sie auf Konto & Hilfe > Meine Einstellungen. Ändern 

Sie die Daten wie gewünscht. Anschließend geben Sie ihr aktuelles Passwort ein. Klicken sie auf Speichern 

um die Eingaben zu bestätigen oder auf Abbrechen, um den Vorgang abzubrechen.  

 

2.1.2. Hilfe 

Um die Dokumentation, wie Nutzerhandbücher oder Tutorials herunterzuladen, klicken Sie auf Konto & Hilfe > 

Hilfe. Anschließend wählen Sie die Dokumente aus, die Sie herunterladen wollen. 

2.1.3. Fragen & Kommentare 

Wir sind immer dankbar für Fragen, Anregungen, Kommentare oder Kritik. Um mit uns Kontakt aufzunehmen, 

klicken Sie einfach auf Konto & Hilfe > Fragen & Kommentare. Danach wird das E-Mail-Programm ihrer Wahl 

automatisch geöffnet. Sie können uns jedoch auch direkt über bimq@aec3.de erreichen. 

2.1.4. Logout 

Um sich von BIMQ abzumelden, klicken Sie auf Konto & Hilfe > Abmelden. 

 

mailto:bimq@aec3.de
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3. ALLGEMEIN 

Die Informationsanforderungen des Projektes, werden mit BIMQ in Form von Projektrichtlinien in einer 

Datenbank gespeichert. Diese Projektrichtlinien beinhalteten die Informationsanforderungen an die 

Fachmodelle nach Leistungsphase, Leistungsbild und Anwendungsfall. 

Als ĂSñ Lizenz Nutzer kºnnen Sie, die von uns vordefinierte Basis Projektrichtlinie, mit wenigen 

Einschränkungen, nutzen. Die Einladung zu der Basis Projektrichtlinie erhalten Sie per E-Mail separat von 

unserer Auftragsabteilung (bimq@aec3.de) zugesandt.  

Alle verfügbaren Projektrichtlinien werden in der Startseite angezeigt, zu denen Sie den Zugang bekommen, 

nachdem Sie sich angemeldet haben. Um die Projektrichtlinie anzuschauen, klicken Sie mit der linken 

Maustaste einmal auf den Namen der Projektrichtlinie.  

 

Abbildung 1 Startseite - verfügbaren Projektrichtlinien 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:bimq@aec3.de
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3.1. Nutzerprofile & Rechte 

BIMQ enthªlt standardmªÇig drei Nutzerprofile f¿r ĂSñ Lizenz mit unterschiedlichen Bearbeitungsrechten: 

¶ Richtlinien Entwickler 

¶ Richtlinien Konfigurator 

¶ Richtlinien Anwender 

Mit Ihrer Lizenz erhalten sie Zugang zur Ihrer Basis Projektrichtlinie. Dabei erhalten sie automatisch das 

Nutzerprofil ĂRichtlinien Entwicklerñ. Die folgende Tabelle zeigt Ihnen die unterschiedlichen 

Bearbeitungsmöglichkeiten für die oben genannten Anwenderprofile. 

Funktionalitäten / Nutzerprofile Richtlinien 
Entwickler 

Richtlinien 
Konfigurator 

Richtlinien  
Anwender 

Übersicht    

¶ Projektübersicht ändern V | | 

¶ Projektbeteiligte hinzufügen V | | 

¶ Projekteinstellungen ändern V | | 

¶ Projektübersicht anzeigen V V V 

Projektkomponenten    

¶ Projektphasen anlegen, ergänzen, löschen V | | 

¶ Leistungsbilder anlegen, ergänzen, löschen V | | 

¶ Anwendungsfälle anlegen, ergänzen, löschen V | | 

¶ Projektplanung ändern V | | 

¶ Projektkomponenten anzeigen V V V 

Anforderungen    

¶ Modelle, Elemente, Geometrie, Eigenschaften  
anlegen, ergänzen, löschen 

V | | 

¶ Verantwortliche Leistungsbilder ändern V | | 

¶ Anforderungen nach Leistungsphasen  
und Anwendungsfällen ändern 

V V | 

¶ Anforderungen anzeigen V V V 

Dokumentation    

¶ Berichte exportieren V V V 

¶ Softwarevorlagen exportieren V V V 

¶ Prüfregeln exportieren V V V 

Tabelle 1 Übersicht der Nutzerrechte 
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4. BENUTZEROBERFLÄCHE 

Die Benutzeroberfläche von BIMQ ist übersichtlich in mehrere Bereiche aufgeteilt.  

 

Menüband 

Über das Menüband haben Sie Zugriff auf alle wichtigen Funktionen von BIMQ. Die angezeigten Menüpunkte 

und deren Inhalte hängen vom eingestellten Nutzerprofil und der verwendeten Richtlinie ab und können daher 

wechselnde Inhalte haben. 

Funktionsleiste 

Die Funktionsleiste enthält Optionen und Felder zum schnellen Einstellen von Werten für Ansichten. 

Datentabelle 

Zeigt alle Daten der im Projekt definierten Anforderungen in Form einer Tabelle an. 
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4.1. Menüband 

 

Das Menüband enthält alle wichtigen auswählbaren Komponenten auf einem Blick. Das Menüband und die 

Menüs können wechselnde Inhalte haben. Die angezeigten Inhalte hängen dabei von den Nutzerrechten und 

von der Benennung der definierten Fachmodelle, der Geometrie und der Datendefinition ab. 

Projektrichtlinien 

Enthält alle für den Anwender zur Verfüg stehenden Richtlinien. Der Inhalt der Tabelle der Projektrichtlinien 

hängt von den definierten Rechten für den BIMQ Zugangs und für die Richtlinien ab. 

Übersicht 

Zeigt allgemeine Informationen über das aktuelle Projekt an. Bei Bedarf, könne bestimmte Informationen zum 

Projekt geändert werden. 

Projektkomponenten 

Hier können Informationen über Leistungsbilder, Leistungsphasen und BIM-Anwendungsfälle abgerufen, 

geändert oder eingegeben werden. 

Anforderungen 

Hier können Sie alle erforderlichen Informationsanforderungen strukturiert zu erfassen und später ändern. Er 

bietet eine Übersicht über die Informationsanforderungen für Alle Fachmodelle und einzelne Fachmodelle. 

Dokumentation 

Hier können Sie Berichte als PDF-Dokumente für die AIA, Softwarevorlagen für ARCHCAD und Revit und 

Prüfregeln als mvdXML- oder CSV-Format für Solibri ausgeben. 

Sprache 

Über diesen Menüpunkt können sie die zu verwendende Sprache, für die Oberfläche von BIMQ einstellen. 

Konto & Hilfe 

Dieser Bereich ermöglicht es Ihnen, Ihre Profil- und Zugangsdaten zu steuern, Dokumentationen aus BIMQ zu 

exportieren oder um sich aus BIMQ abzumelden. 
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4.2. Datentabelle 

In der Datentabelle, werden in Abhängigkeit von den jeweiligen Einstellungen in der Funktionsleiste, und des 

Projektes, alle Inhalte oder Teile der Anforderungen der gewählten Richtlinien in Tabellenform angezeigt. 

Die erste Spalte zeigt dabei verschiedene Teilbereiche von Anforderungen in einer Baumstruktur an.  

Pfeilsymbol  

Mit Hilfe des Pfeils können Unterbereiche auf oder zugeklappt werden. 

Markierungsfeld 

Mit Hilfe der Markierung wird angezeigt, dass eine Zeile ausgewählt wurde. Mit den ausgewählten Objekten 

können dann Spezialfunktionen von BIMQ ausgeführt werden. Dazu gehören u.a. das Verschieben oder 

Kopieren von Zeilen oder ganzen Bereichen der Datentabelle. Sie können Zeilen für eine spätere Verwendung,  

wie folgt auswählen: 

Eine Zeile auswählen 

Klicken Sie direkt Sie mit der linken Maustaste auf das Markierungsfeld oder auf die gewünschte Zeile. 

Mehrere Zeilen auswählen 

Halten Sie die Strg-Taste und wählen Sie mit der linken Maustaste die gewünschten Zeilen aus, oder Klicken 

Sie direkt Sie mit der linken Maustaste auf das Markierungsfeld. 

Mehrere Zeilen als Bereich auswählen 

Wählen Sie mit der linken Maustaste die erste Zeile des Bereiches aus. Halten Sie dann die Shift-Taste und 

wählen Sie mit der linken Maustaste die letzte Zeile des gewünschten Bereiches aus. 

Spaltengröße einstellen 

Die Größe der Tabellenspalten kann mit Hilfe der linken Maustaste im Spaltenkopf (links von der 

Spaltenbezeichnung) eingestellt werden. 

 

 

 

Welche Spalten angezeigt werden sollen, kann über die Funktionsleiste Reiter Ansicht und Anforderungsansicht 

eingestellt werden. Die erste Spalte wird standardmäßig immer angezeigt. 
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4.3. Funktionsleiste 

Die Funktionsleiste enthält Optionen und Felder zum schnellen Einstellen von Werten für Ansichten oder zur 

Mehrfachzuweisung von Informationen auf ganze Bereiche von Tabellen im Bereich Anforderungen. Die 

Funktionsleiste enthält mehrere Reiter. 

 

 

4.3.1. Anforderungstabelle 

Mit der Funktion Anforderungstabelle kann der Anwender schnell die Ansicht der Struktur für die gesamte 

Tabelle ändern: 

Alle Elemente öffnen 

Zeigt die gesamte Struktur mit allen Unterknoten und Daten an. Beachten Sie bitte, dass es bei dieser Funktion, 

besonders bei großen Datenmengen zu Verzögerungen bei der Darstellung der Inhalte der Tabelle kommen 

kann. 

Alle Elemente schließen 

Schließt alle Unterknoten und zeigt nur noch die obersten Strukturebenen an. 

Spaltenbreite zurücksetzten 

Setzt die Breite aller Spalten der Datentabelle auf Standardwerte zurück. Die Breite des Browserfensters hat 

dabei keinen Einfluss auf die automatische Spaltenbreite. 

 

4.3.2. Mehrfachzuweisung 

Mit dieser Funktion ist es möglich, sehr schnell mehrere Objekte in der gesamten Datentabelle zu ändern. Damit 

können größere Änderungen von Anforderungen in einer Projektrichtlinie, einfach und schnell umgesetzt 

werden. Über die Mehrfachzuweisung können Einheiten und Anforderungen nach LOG und LOI für gewählte 

Leistungsphasen und Anwendungsfälle direkt, durch Auswahl von Zeilen oder über die Schlüsselwörter in Code 

bzw. Beschreibung zugewiesen werden. Die Ansicht der Mehrfachzuweisung richtet sich dabei nach den 

Einstellungen unter Ansicht und Anforderungsansicht.  
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4.3.3. Ansicht 

Mit der Funktion Ansicht, kann der Anwender sehr schnell den jeweiligen Arbeitsbereich einstellen. Klicken Sie 

auf Ansicht und wählen Sie die Spalten aus, die Sie in der Datentabelle anzeigen lassen wollen. 

 

Allgemeine Spalten 

Wählen Sie das entsprechende Markierungsfeld aus, um eine Spalte ein- oder auszuschalten. Wählen Sie das 

Markierungsfeld direkt hinter Allgemeine Spalten aus, um alle Spalten ein- oder auszuschalten. Die Reihenfolge 

der Spalten kann nicht geändert werden. 

Treffer pro Seite 

Zeigt die Anzahl von Elementen pro Seite an. Die Einstellung der Anzahl hat keine Auswirkung auf die Anzeige 

im Browserfenster, wenn im Menü Anforderungen die Anforderungen aller Fachmodelle, ausgewählt wurde. Ist 

die Anzahl pro Seite größer als die Gesamtanzahl der Elemente, werden optionale Auswahlmöglichkeiten im 

Reiter Anforderungstabelle angezeigt: 

 

<- Zur¿ck 1é. Weiter -> (Optional, ja nach Anzahl der Anforderungen) 

Seitenweises (Zurück/Weiter) oder direktes (1é) wechseln auf eine Seite der Anforderungstabelle. 

Zeige alles (Optional, ja nach Anzahl der Anforderungen) 

Alle Hauptgruppen und Elemente werden auf einer Seite untereinander angezeigt. 

Datenformate 

Auswahl der Spalten zum Anzeigen der Abbildungen auf Datenformate. Es werden nur die Datenformate 

angezeigt, die mit der Richtlinie verknüpft worden sind. Siehe auch Überschicht > Projekteinstellungen. 

Ansicht aktualisieren 

Klicken Sie auf diesen Button, um die gewählten Einstellungen zu übernehmen. 
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4.3.4. Anforderungsansicht 

Mit Hilfe der Anforderungsansicht können Sie steuern, welche Spalten zur Auswahl von Anforderung nach 

Projektphase und Anwendungsfall angezeigt werden sollen. Der Inhalt der Anforderungsansicht, hängt von den 

Einstellungen ab, die Sie unter Projektkomponenten > Projektplanung vorgenommen haben. 

 

Leistungsbild 

Anzeige der Spalte Leistungsbild in der Anforderungstabelle. 

Projektphasen 

Wählen Sie die entsprechenden Projektphasen aus. 

Anwendungsfälle 

Wählen Sie die entsprechenden Anwendungsfälle aus. 

Ansicht aktualisieren 

Klicken Sie auf diesen Button, um die gewählten Einstellungen zu übernehmen. 

 

4.3.5. Filter 

Klicken Sie auf Filter, um Gruppen und Elemente nach Namen, Code oder Beschreibung filtern zu können. 

Beachten Sie, dass gerade bei großen Projektrichtlinien eine sinnvolle Einstellung zu einer Beschleunigung der 

Anzeige im Browser führen kann. 

  

Beschränken auf 

gefordert 

Nur in den Anforderungen geforderte Geometrien, Elemente und Eigenschaften werden in der 

Anforderungstabelle angezeigt. 

nicht gefordert 

Nur in den Anforderungen nicht geforderte Geometrien, Elemente und Eigenschaften werden in der 

Anforderungstabelle angezeigt. 
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Filteransicht aktualisieren 

Klicken Sie auf diesen Button, um die gewählten Einstellungen zu übernehmen. 

 

Die Einstellungen des Filters kann, wenn er aktiv ist, in der Anforderungstabelle zurückgesetzt werden. 

Verwenden Sie dafür den Button Filter zurücksetzten. 
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5. BEREICH Ă¦BERSICHTñ 

Übersicht ist der Bereich um allgemeine Informationen über das vorher gewählte Projekt zu erhalten oder 

bestimmte Informationen zu ändern. Übersicht beinhaltet die Unterpunkte Projektübersicht und 

Projekteinstellungen. 

Projektübersicht enthält die folgenden Informationen zum Projekt:  

¶ Name, Beschreibung, Typ, Organisation, Version ï allgemeine Informationen über die Projektrichtlinie.  

¶ Sprache ï steuern der Auswahllisten für Einheiten und die Datenformate wie IFC, ARCHICAD, Revit und 

Vectorworks. Die Sprache für die Oberfläche von BIMQ können Sie ebenfalls einstellen, siehe dazu 

Menüpunkt Konto & Hilfe. 

¶ Status ï Angabe, ob die Richtlinie noch in Entwicklung (Entwurf) oder freigegeben (Freigegeben) ist.  

¶ Öffentlich ï Angabe, ob die Richtlinien für alle BIMQ Nutzer sichtbar ist. 

Projektbeteiligte werden in Tabellenform unter Projektübersicht angezeigt. Die Projektbeteiligten können als 

Richtlinien Entwickler, Richtlinien Konfigurator oder Richtlinien Anwender zu einer Richtlinie eingeladen werden.  

 

Abbildung 2 Projektrichtlinie - Übersicht 
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Projekteinstellungen zeigt die im Projekt verwendete Klassifikationen, Datenformate oder die verwendete 

Sprache an. Diese Einstellungen können vom Nutzer im späteren Projektverlauf nicht mehr geändert werden. 

 

Abbildung 3 Projektrichtlinie - Projekteinstellungen 
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6. BEREICH ĂPROJEKTKOMPONENTENñ 

Projektkomponenten ist ein Bereich um Informationen über Leistungsbilder, Leistungsphasen und BIM-

Anwendungsfälle abzurufen oder einzugeben.  

Er bietet die folgenden drei separaten Kataloge an, um folgende Informationen für ein Projekt zu definieren: 

¶ Leistungsbilder ï die verantwortlichen Parteien für die Lieferung eines Fachmodells 

¶ Projektphasen  ï die im Projekt durchgeführten Projektphasen, z.B. nach HOAI Leistungsphasen oder 

nach Leistungsmodell SIA 112 

¶ Anwendungsfälle ï allgemeine Definition der vereinbarten BIM-Anwendungsfälle im Projekt 

Nachfolgend wird die Umsetzung der Anwendungsfälle über die Projektphasen mithilfe der Projektplanung 

dargestellt. Dabei wird vereinbart, welche BIM-Anwendungsfälle in jeder Projektphase implementiert werden. 

Dies ist erforderlich und wichtig, um eine spätere Definition der Informationsanforderungen an die Fachmodelle 

im Bereich Anforderungen durchführen zu können.  

 

Abbildung 4 Projektkomponenten - Projektplanung 
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7. BEREICH ĂANFORDERUNGENñ 

Anforderungen ist der Bereich um die erforderlichen Informationsanforderungen strukturiert zu erfassen. Er 

bietet eine Übersicht über die Informationsanforderungen für Alle Fachmodelle und einzelne Fachmodelle.  

 

Die Informationsanforderungen an Fachmodelle nach Leistungsbildern, Leistungsphasen und 

Anwendungsfällen, werden dabei in Tabellenform bzw. Anforderungstabellen dargestellt.  

Modellkomponenten ist dabei ein übergeordneter Begriff für alle Typen in der Anforderungstabelle: Modelle, 

Elemente, Gruppen, Geometrie, Eigenschaften, Werte. Die Modellkomponenten werden dabei in einer 5-

stufigen Struktur zusammengestellt und angezeigt. 

7.1.1. ĂModellñ 

ĂModellñ ist ein Fachmodell, das durch den verantwortlichen Fachplaner in seiner BIM-Software erstellt wird. 

Jedes Fachmodell wird dadurch wie ein Container für Modellelemente genutzt. Die Festlegung der im Projekt 

erforderlichen Fachmodelle ist erforderlich, um später jedes Element einem oder mehrerer Fachmodelle 

zuweisen zu können. 

 

7.1.2. ĂElementñ 

ĂElementñ bzw. Bauteile oder Modellelement ist eine digitale Abbildung eines realen Bauelements in einem 

Modell. Die Elemente werden nach einer Elementklassifikation bzw. eines Elementkataloges, unter Modelle 

zugeordnet. Dazu gehören Elementklassifikationen wie Omniclass oder DIN 276-2, und weitere.  
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7.1.3. ĂGruppeñ der Geometrien oder Eigenschaften 

ĂGruppeñ kann zur Gruppierung von Elementen, Geometrien oder Eigenschaften verwendet werden.  

 

7.1.4. ĂGeometrieñ und ĂEigenschaftñ 

ĂGeometrieñ ist die Definition des geometrischen Detaillierungsgrads eines Elements. Der Begriff Level of 

Geometry (LOG) wird dafür verwendet, um den Grad der Detaillierung zu beschreiben.  

 

ĂEigenschaftñ bzw. Attribut oder Parameter ist eine Angabe, die physische, funktionelle oder sonstige  

Eigenschaften eines Modellelements wieder spiegeln. 
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7.1.5. ĂWertñ 

ĂWertñ ist die eingegebene Information für eine Eigenschaft. Die Werte können im Sinne einer Auswahlliste für 

die einzelnen Eigenschaften anlegt werden, z.B. wenn ein Auswahlsatz mit vorgegebenen Werten existiert, 

beispielsweise f¿r die Druckfestigkeitsklasse ĂC20/25, C25/30, ...ñ, oder den Umbaustatus ĂNeu, Bestand, ...ñ. 
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8. PROJEKTÜBERSICHT BEARBEITEN 

1 Öffnen Sie das Menu Übersicht, dann wählen Sie Projektübersicht aus. 

2 Klicken Sie mit der linken Maustaste auf Editieren. 

 

3 Ändern Sie die Definitionen Name, Beschreibung oder Version wie gewünscht. 

 

4 Klicken Sie auf Speichern, um die Änderungen zu übernehmen. Oder klicken Sie auf Abbrechen, um den 

Vorgang abzubrechen.  

Hinweis: Die Sprache und der Status können vom Nutzer nicht geändert werden. 
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9. PROJEKTBETEILIGTE ZUR PROJEKTRICHTLINIE EINLADEN 

1 Öffnen Sie das Menu Übersicht, dann wählen Sie Projektübersicht aus. 

2 Wählen Sie im ersten Dropdown-Feld die Rolle des Projektbeteiligten aus. 

 

3 Geben Sie die E-Mail-Adresse und Anmerkungen (wenn benötig) ein. 

 

4 Klicken Sie mit der linken Maustaste auf Projektbeteiligte hinzufügen. 

 

5 Die eingeladenen Nutzer bekommen im Anschluss eine Einladung per E-Mail zugesandt, damit sie die 

Richtlinie verwenden können. 

Hinweis: Sie können nur Nutzer zu ihrer Projektrichtlinie einladen, die sich bereits vorher als BIMQ Nutzer 

registriert haben. 
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10. PROJEKTKOMPONENTEN HINZUFÜGEN 

Mit Ihrer ĂSñ Lizenz erhalten Sie vordefinierte Projektkomponenten. Diese beinhaltet die f¿r Ihr Projekt 

geeigneten standardisierten Leistungsbilder, Projektphasen, und Anwendungsfälle. Zusätzlich die 

Anwendungsfälle wurden zu den Projektphasen in der Projektplanung zugeordnet. 

Die Projektkomponenten müssen noch nach Ihrer projektspezifischen Bedürfnisse angepasst werden. Als 

folgendes wird es erklärt, wie Sie neuen Projektkomponenten erstellen oder vordefinierten Projektkomponenten 

löschen können. 
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10.1. Leistungsbilder hinzufügen 

1 Klicken sie auf Projektkomponenten und anschließend auf Leistungsbilder. 

 

2 Klicken Sie auf das Text-Feld Leistungsbild, um den Namen des Leistungsbildes einzugeben. 

 

3 Klicken Sie auf das Text-Feld Code, um den Code des Leistungsbildes einzugeben. 

 

4 Anschließend, klicken Sie auf Leistungsbild hinzufügen. 
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10.2. Projektphasen hinzufügen 

1 Klicken sie auf Projektkomponenten, anschließend auf Projektphasen. 

 

2 Klicken Sie auf das Text-Feld Projektphasen, um den Namen der Projektphase einzugeben. 

 

3 Klicken Sie auf das Text-Feld Code, um den Code der Projektphase einzugeben. 

 

4 Anschließend, klicken Sie auf Projektphasen hinzufügen. 
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10.3. Anwendungsfall hinzufügen 

1 Klicken sie auf Projektkomponenten und anschließend auf Anwendungsfälle. 

 

Klicken Sie auf das Text-Feld Anwendungsfall, um den Namen des Anwendungsfalls einzugeben. 

 

Klicken Sie auf das Text-Feld Code, um den Code des Anwendungsfalls einzugeben. 

 

Anschließend, klicken Sie auf Anwendungsfall hinzufügen. 
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10.4. Anwendungsfälle im Projekt festlegen 

1 Klicken Sie auf Projektübersicht anschießend auf Projektplanung. 

 

Wählen Sie im ersten Drop-Down Feld den Anwendungsfall aus. 

 

Wählen Sie im zweiten Drop-Down Feld die Projektphase, in der der Anwendungsfall implementiert wird. 

 

Klicken Sie auf Anwendungsfall hinzufügen, um den Anwendungsfall in der Projektplanung hinzuzufügen. 

 

Falls Sie spezifische Anforderungen für diesen Anwendungsfall definieren möchten, setzen Sie ein Häkchen in 

dem entsprechenden Feld in der Spalte ĂAnforderungñ.  
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11. PROJEKTKOMPONENTEN BEARBEITEN 

Mit Ihrer ĂSñ Lizenz erhalten Sie vordefinierte Projektkomponenten. Diese Projektkomponenten beinhalten die 

folgenden Informationen: 

¶ Code:  ist ein freier Text, der zur Sortierung der Projektkomponenten verwendet wird. Sie können z.B. 

den Code der Projektphasen nach HOAI festlegen. 

¶ Beschreibung: ist ein freier Text, der für die Erläuterung der Projektkomponenten verwendet wird. 

Die Projektkomponenten müssen noch nach Ihrer projektspezifischen Bedürfnisse angepasst werden. Als 

folgendes wird es erklärt, wie Sie die vordefinierten Projektkomponenten bearbeiten können. 
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11.1. Code ergänzen 

1 Klicken Sie auf das entsprechende Code-Feld der Projektkomponente, um den Code zu ändern.  

 

2 Ergänzen Sie den Code wie gewünscht. 

 

3 Anschließend drucken Sie ENTER-Taste, um die Änderung zu übernehmen. Oder klicken Sie auf das 

Kreuz-Symbol oder drücken Sie die ESC-Taste, um den Vorgang abzubrechen. 
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11.2. Beschreibung ergänzen 

1 Klicken Sie auf das entsprechende Beschreibungsfeld der Projektkomponente, um die Beschreibung zu 

ändern.  

 

2 Ergänzen Sie die Beschreibung wie gewünscht.  

 

3 Anschließend klicken Sie auf Häkchen-Symbol um die Änderung zu übernehmen. Oder klicken Sie auf 

Kreuz-Symbol oder drücken Sie ESC-Taste den Vorgang abzubrechen. 
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11.3. Umbenennen 

1 Klicken Sie auf den Namen einer Projektphase, um diese umzubenennen.  

 

Hinweis: Es ist nicht möglich, in der Projektplanung den Namen eines Anwendungsfalls zu ändern. Die Namen 

der BIM-Anwendungsfälle werden im Bereich Anwendungsfälle festgelegt, und können deshalb nur dort 

geändert werden. 

2 Anschließend drücken Sie die ENTER-Taste um die Änderung zu übernehmen. Oder klicken Sie auf das 

Kreuz-Symbol oder drücken Sie die ESC-Taste um den Vorgang abzubrechen. 
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11.4. Entfernen 

1 Klicken Sie auf das Kreuz-Symbol, um eine Projektkomponente zu entfernen.  

 

2 Anschließend klicken auf OK zum Bestätigen. Oder klicken Sie auf Abbrechen oder drücken Sie ESC-

Taste um den Vorgang abzubrechen. 
























































































